DYRENE HAR
DET GODT

OVRENES ¢
BESKYTTELSE
I

VILDESHS

AF HVORDAN I

GUIDE TIL ROLLESPIL

Henvender

Du finder et dyr, et sted du ikke havde
regnet med den; skal du tilkalde hjaelp?
1. Hvilken art er dyret du har fundet?
e Sporg dig selv: Er den ejet af nogen?
2. Er dyret i ngd?
e Er det sygt, skadet eller bare en unge?
o Dyreunger ligger tit alene mens mor
finder mad; og er sjeeldent i ned.
3. Ma du rere ved dyret du har fundet?
4. Er du i tvivl ma du altid ringe 1812.

Vagtcentral

e Skal sammen med henvenderen
finder vi ud af, om der skal
sendes hjeelp - maske gives der
blot vejledning.

e Brug samtaleguiden ved opkald.

o -erduitvivl, kan du sparge
din ven; dyreredderen.

Dyreredder

e Som dyreredder er det vigtigt at komme
hurtigt, men sikkert frem til dyret.

¢ Du skal forsta hvilken art dyret er og
handtere det med handsker og evt. net.

e Nar dyret er reddet kgrer du til enten
vildtplejestationen eller dyreinternatet.
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MISSION 1812 er leeren om arter, dyreredning
og dyreetik, hvor empati, samarbejde og god
kommunikation er ngdvendig for at
gennemfgre med succes. | et rollespil prover
barnene at vaere henvender, vagtcentral og
dyreredder, og oplever hvordan alle er feelles
om enhver god redningssituation.

Forst skal vi kende forskel pa vilde- og
kaeledyr. Brug tavlen og magneterne:
e Er dyret et vildt dyr/kaeledyr?
o Er den ejet af nogen?
e Skal dyret i vildtpleje/pa dyreinternat?

Gennemga nu rollerne, du ser skrevet til
venstre for teksten her.

Afrunding:

Som afrunding pa rollespillet samler vi op
samt tjekker, om alle husker at det er 1812 der
skal ringes - med hgjt humor! :)

MISSION 1812 ER AFSLUTTET

Alle far et rgdt armband, en gratis ‘Hvad siger
dit keeledyr’ og ‘Dyr’bare Danmark’-tavle med
klaebemeaerker.
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Rollespillet er testet pa Food Festival, i Ree Park
og Outdoor Festival, hvor barn og familier deltog
med glaede og stor nysgerrighed.
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DE TRE MISSIONER
MISSION 1

Du kigger ned i kanten af graesset og ser, at der ligger
en lille nuttet harekilling. Den ligger helt stille og er sveer

e o . : : e
at fa gje pa, fordi den trykker sig helt flad ned i graesset. - - -
Nar du gar taettere p3, flytter den sig stadig ikke. - w -
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S MISSION 2
Du finder en efterladt papkasse. Det virker
som om, der er noget levende nede i. Nar du
abner kassen, ser du kattekillinger, som sidder
og miaver. Der er ikke nogen kattemor i
naerheden, og killingerne har det godt.
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Hvad gor du? o W

MISSION 3

Du laegger meaerke til en rovfugl, der pusler
ved stakittet. Rovfuglen virker bange, fordi
den sidder fast og ikke selv kan komme fri.

Her er lidt hjaelp - sporg dig selv...
e Ejer nogen dyret?
(Vildt dyr eller kaeledyr)
e Er dyret sygt eller skadet? Hvad gor du?
e M3 du rere ved dyret?
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